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■本書を読む前に 

本書はお客様び Windows ® 9巳の基本的な操作方法を知ってしぶ事を前提に記述しております。予めご了承ください。基 
本操作の方法び分からない場合には Windows ® 9己のマニュアル及びヘルプ機能などを参照するようにして下さい。また、 
本書では画面写真も多数掲載しておりますび、表示されるアイコンや並び、文宇はお使いの環境によって変わる場合びあ 
りますので、ごミ主意下さい。 

■ゲームを始める前に 

この度は、当社の製品をお買い上げいただき、ありびとラございます。ゲームをプレイされる前に、ノ（ッケージ内に！;(下の 
をのび入っているかご確認下さい。万び 一、 内容物に不足や破損などびありましたら末ページに記載されている、弊社のユ 
ーヴーサポート係までご連絡下さい。 

CD - ROM ディスク1枚 マニュアル（本書）1冊 ユーザーアンケート葉書1枚 


■必要な環境 


本ソフトをプレイするためには、じ(下の環境び必要です。 


Windows ® 95または Windows ® 日8日本語版の動作び保証されている環境 
Pentium ™ 100 MHz む上 (133 MHz け上推奨） 

1 6 MBLU 上 (32 M 目上推奨） 

640 x 4 日日に己6色)表示可能な DirectX ™ に巧麻したグラフィックアク朽レ-夕 
CD - DA.PCM 


動作環境 
CPU 


メモ U 

グラフィック 
対応音源 


■インストール•アンインス!ル 

※ゲームをはじめるには本 CD-ROM の中に入っている、必要なデータをパソコンにインストール（複写）ずる必要びありま 
す。下記の手順に沿って正しくインストールしてください。 

1 . Windows の起動 

Windows の搭載されているパソコンの電源を入れてください。 


分 




2 . インス!ラの起動 

Windows び起動しましたら CD-ROM ドライブに本 CD-ROM をセットしてくださし、。しばら 
くするとちのよラなウィンドウび表示されます。表示された場合は4へ進んでください。ウィ 
ンドウび表示されない場合は3へ進んでください。 

3. 手動でインストーラを起動ずる方法 

2でインストーラのウィンドウび表示されなかった場合は、下記の手順で手動でインストーラを起動する必要びあります。 
•画面の左上に表示されている「7イ]ンピュ-夕」アイコンをダブルク U ックしてください。「7イエ/ヒ’ュ-夕」のウィンドウび開さます。 

•次に「7イエ/ヒ‘ュ-夕」のウィンドウの中からちのようなアイコンを探しダスレクリックしてください。インストーラび 
起動します。 の 

化:） 

4. インス!-ール先の指定 

「魔法使いになる方法」をインストールする場所（複写する場所）を指定します。ウィンドウの中の r インストール先」と書か 
れた場所に、インス!ル先（複写先）を指定してください。インストール先を変えたい場合は、直接入力するか r 参照」を 
押してインストールしたい場所を指定してください。良くわからない場合は roK」 を押してください。 roK」 を巧すとデー 
夕のコピーび始まります。インス!-ール終了までには数分かかります。 

* コピーの前にちのようなウィンドウび開くときびあります。特に問題ないか、良くわからな 
い場合は「はい」を押してください。 


己.インストール終了 

1.〜4.の作業で「魔法使いになるち法」のインストールは終了します。しばらく待ってみて「インストールを終了しました」 
と表示されましたら r OKJ を左ク U ックしてインストールを終了してください。これでゲームを開始することびできます。 
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■ゲ ームの 起動 

ゲームの起動ち法には2通りあります。 

1 ) スタ-トメこュ-から起動する 

デスクトップ左下の『スタ-りボタンからメニューを開いてゲームを起動します。「スタ-リー「ア□グラム」一 「Tgl」 一「魔法使い 
になる方法」の順に選択して下さい。ただし、本 CD-ROM び CD-ROM ドライブにセットされている必要びあります。 

^龜を屋平羞化*’-?錢參 < ごミ 














2) 自動起動を使う 

本 CD-ROM を CD-ROM ドライブにセットすると図 (a) のようなウィンドウび表示されます。 
「ゲームを起動する」を選択して读行」を左クリックしてください。 

* ゲーム中は本 CD-ROM を CD-ROM ドライブから抜かないでください。 



(a) 


■基本的な操作方法 

『魔法使いになる方法 J では、ち記のような「スタディモード」と、下記のような「アクションモード」の2種類の場面びありま 
す。ゲームの遊びちについては後述い P40) しますので、ここでは基本的な操作ち法を解説します。 

スタディモードでは、マウスを使って画面に表示されているグラフィックを左ク U ックする事で、ウィンドウを開いたり、移動 
したりする事びでさます。 

また、ちクI」ックする事で、その場面で選択でさるコマンドの一覧び表示されます。 

アクションモードでは、スクリーン上をマウスの左ボタンで押し続ける事で、画面上のキヤラクターびマウスカーソルを追 
いかけるよラに移動します。 

また、スク IJ— ンの周囲にあるオブジェを左ク U ックする事で、ステータス画面や、日記帳などのウインドウを開くことびでを 
ます。 

ちク U ックする事で、その場面で選択できるコマンドの一覧び表示されます。 


r 魔法調合図鑑」について 

このゲームをプレイにする上で欠かせない情報び載っているのび、「魔法調合図鑑」です。 
すべての魔法の調合ち法と、魔法材料のありかのヒントび記されています。 

お師匠様のいう、 r おまえに持たせてある本」とは、この r 魔法調合図鑑」のことを意味しています。 
r スタ-りボタンから、 r スタ-リーロ’□ダラム」一「下呂1」一 r 魔法調合図鑑」で見ることびできます。 

お師匠様に教えられた材料の場所びわからないときや、魔法を調合する時に使用してください。 








ifK 去使い の住を家-(む 


この章では、魔法使いの住んでいる家の紹介をしています。 
まぁ、平たくいうとゲームの説明書です。 

あなたび、立派な魔法使いになるために、 

し、 つたい何をずれば良いのか？ 

が書かれています。 

最近はマナーの悪い子ばかりのよラなので、 

この本では最低限のミ夫めごと（ルール）を紹介します。 

と、いうわけで、必ずこの章には目を通すようにしましよう。 
遠音の「ミステイ=ストラーシヤ」 
















魔法使いの卵たち 

『魔法使いになる方法』をスタートさせると、キャラクターの作成画面になり 
ます。ここでは、魔法使いを目指す3人のキャラの中から1人を選んで、名前 
や性格付けなどをミ夫めてし巧ます。画面の指示通りに選択して、一つ一つみ 
定してし、きましよう。 


魔法使いになれるまで 


ヴームび始まると、魔法使いの卵である主人公は、師匠の部屋に聊ずれます。 
今までは、師匠の手足となって働いていた彼女たちですび、いよいよ今曰か 
ら、魔法使いの弟子として、魔法を学んで行くことになります。師匠は、まず 
最初に『基礎なる卵』といラ「1レベル」の称号（読み書さびでさるよラにな 
った割こちえる最低の称号）をちえます。そして1ヶ月りつの詩）ごとに、師 
匠び出す課題をク U アでさたなら、弟子の実力を認め、1レベル高い称号を 
ちえ、翌月（次の詩）にさらなる課題をちえることになります。こうして n 日 
レベル」に達すれば、晴れて r 魔法使い』の称号を得ることびでを、物語は幕 
を閉じまず。 


※ランクアップは、1ヶ月に1度チャンスびあります。をし出された課題をク1」 
アする事びでさなかった場合、翌月、その課題を継続するか？新しい課題を 
選択するか？選ぶことびでさます。 


師匠激怒!！ 

毎月の課題び達成でさなかったり、気まぐれに言われる師匠の頼み事を断る 
と、師匠の怒りび溜まって行きます!!師匠の怒りを鎮める口ま、逆に、課題を 
達成させるか、師匠の頼みを弓Iき受ける必要びあります。もし、師匠の怒りび 
爆発すると、破門されてしまってノ（ッドエンドけ'' -ムオ -/r -) になってしまうの 
で要注意!!めったにないとは思いますび、なるべく師匠を怒らせないように 
U 永しよつ 0 



師匠の部屋 


1 ^ プブ心ダブ 

/ぶ/ぶが/が パ 
ィ9 20 2ィ22 23 

誅題 ~— 

!干しブト-ウが途の!!ぶを作巧する 


夕 


绿矣ブ巧.渉靡ぶ 







魔法使いの旧とスケジュール 

さぁ、いよいよ魔法使いとしての一日び始まります。 

細かな説明は後ほどするとして、が下のような流れで1曰び経過する事を確認しておいて下さい。 


-曰の始まり 


家の中（魔法使いの家） 


広間にあるカレンダーに、予定（スケジュール）を書を込みます。 


行動（アクション） 
卜日び経過します） 


図書室で本を読みます 


《•このワクに藝かれてし、る巧動びク 
シヨン）を取ると、一曰び経避します 


師匠のちとで魔法を学習します 


図書室で見つけた本から魔法 
を学習します 



研究室で魔法の材料を調合します 


フィールドに出て冒険にでます 




I 

一曰び経過 


家の中（フイールド） 


家の中（魔法使いの家） 


寝室に移動して、曰記を書を込みまず 


フイー•ルド上で「30分」び経つとゲーム内での 
-曰び経過しまず。 


-曰の経過（一曰の始めに戻ります）. 


^論を屋ず皇化 U なが H ; 


ツ 

'‘我 























魔法使いのおラち 

魔法使いは深し儒の中に住んでいます。さて？魔法使いたちは、いったいどんな家に住んでいるのでしょうか？ 
ここに、典型的な魔法使いの家を紹介してみましよラ。 


大きな木'。 

師臣の部屋に生えでいて、この木を使 


1階の奥にある図書室。 
本びいっぱし、置し^てあるぞ 
図書室 （一 P9) 



って、こっそり薬草を栽培しているらし 
し、です。をちろん、弟子にはないしよ。 
師底の部屋（一 P1。） 


この煙突は、台所 
のをのでず。研究 
室に取0付けてあ 
るのはレンガ作り 
の大さな方 



ここが入り Q . 

入’つてすぐにある広間には 
普段の生まに必要なものび 
巧し达め b れでます。 

に間 （一 P8). 



研究室の煙突。 

魔法の材料を調合するとをに 
でる煙をかに逃びしてます。 


少しはなれにある研究室 




绿み？^ 樣身多 i ぶ 


広間 

-日の始まりは、広間か b 始まります。広間では、主に 
下記のよラなことびでさます。 


•カレンダーを見て、師匠に出された試練を確認する。 
•カレンダーに予定(スケグュ-ル）を書き込む。 

•持っているアイテムを、棚や箱にしまっておく。 

• 家の外や、他の部屋に移動する。 


〇収納スペース 

収納棚化2、収納箱3は、アイテムをしまっておくため 
に利用でさる便利なをのです。 

主人公び一度に持てるアイテムは、『3日種類まで J なの 
で、それ上の所持品は、広間の収納スぺースに保管 
しておをましよラ。 

保管しておけるアイテムの種類と数は無制限なので、 
種類ごとに3つのスぺースを使い分けるのび良いでし 
よう。 


〇カレンダー 

カレンダーには、自分で決めた予定を書さ込む事びで 
きるようになっています。日付の所を左クリックすると、文 
字び入力でをるウインドウび開をます。そのウインドウに文字 
を書き込んでおくと、その日の当日になったと对こ、自 
分で書いたメッセ-シ''び表示されるようになります。 


够龜を屋哗盖 


魔法使いの家(広間) 



※上記のワクを左州ックするきで、ウィンドウを開いたり他の部屋に移動し 
たりでをますび、ちクリックする事で、全てのコマンドのメニューを表示し 
て選ぶ事びでをます。 

※移動させたいア 
イテムを選んで、移 
動ボタンをク IJ ック 
すると、アイテムび 
一つずつ 移動され 
ます。 






























図書ま 

広間から奥に進むと、図書室びあります。図書室では、主に下記のよ 
ラなことびでさます。 


•本を読んで、魔法について書かれてないか？探すり日経過します） 

. 読んだ本の中から、魔法の書かれているをのを選び、新しい魔法を 
学習する。 （1 曰経過します） 


〇本を読む （1 曰経過します） 

図書室の中には、たくさんの本びあります。本か5魔法を学ぶ場合、 
まず、本の内容を読まなくてはなりません。『本を読む』を選ぶと、適 
当な本を弓Iさ出して題名（タイトル)を確認することびでさます。 


魔法使いの家（図書室) 



※上記のワクを左如ツクずる事で、ウインドウを開いた0他の部 
屋に移動したりでをますび、ちクリックずる事で、全てのコマ 
ンドのメニューを表示して選ぶ事びでさます。 



※どの本に、どんな魔法び書かれているのか？ねか!5ない 
ので、本の題名から予測しよラ。 


〇本か5魔法を学習する 


(1 日経過します） 

一度読んだ本の中に、魔法び書かれていれば、 
その本から魔法を学び取ることびできます。ウイン 
ドウに、今までに読んだ本の題名と、覚えること 
のでさる魔法び表示されているので、学習に使 
う本と、魔法を選択するようにしましょう。 




※まず、どの本に書かれている魔法か？;欠に、どの魔法 
を学習するか選択します。ちなみに魔法の学習の上 
限値は、本ごとに異なっているぞ。（一 P 00) 



凌^转‘渉^ 
























師匠の部屋 

図書室から左手奥に進むと、師匠の部屋びあります。師匠の部屋 
では、主に下記のようなことびできます。 


•師匠とお話します。ときどき、重要なヒントび聞けたり、街へ買い 
物に行かされたりします。 

•師匠から魔法を学びます。一つずつ、魔法を完全に覚えるまでな 
の魔法を教えてくれません。 （1 曰経過します） 


〇師匠と話ず 

前述の通りです。魔法使いになるためのむ得や、重要ヒント、また、 
師匠は気まぐれなので街へお使いを頼む事をあります。街で買い 
物して残ったお金は、駄賃として自分のをのにできるぞ。 

〇師匠か5魔法ををぶ （1 曰経過します） 

師匠から魔法を教えてをらいます。師匠はていねいに一つずつ魔 
法を教えてくれますび、 rioo % j その魔法を学習しないと次の魔 
法を教えてくれません。 



4 ^ 論を A 叩羞-化 


魔法使いの家（師匠の部屋) 



※上記のワクを左クリックする事で、ウィンドウを開いたり他の部屋 
に移動した0でさますび、ちクリックするきで、全てのコマンドの 
メニューを表示して選ぶ事びでさます。また、選んだ主人公 
によって、師匠び異なるので、左クリックで反応する『師匠と話す』 
と『師匠から魔法を学ぶ』コマンドは、その位置び変わります。 



※魔法の学普％は、そのまま『魔法を焼さ付ける 
儀式の成な率 J になっています。巧法の巧料の調 
合方法は、当害に書かれているとおり。しかし、最 
後の詰めである儀式に失敗すると、その魔法をム 
ダになってしまラぞ。 

: な帝4三 3 
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魔法使いの家(研究室) 


研究室 

図書室からち手奥に進むと、研究室びあります。研究 
室では、主に下記のよラなことびでさます。 

-魔法の材料を調合し、魔法を作り出します。 

(1 曰経過します） 


〇魔法の材料の調合 （1 曰経過しまず） 

家の外で採集してさた魔法の材料を、調合して魔法に 
します。魔法の調合に使えるのは、自分の持ち物の中 
にある材料だけなので、必要な材料はあ b かじめ用意 
しておさましよラ。 




-つずつ順番に、どの魔法を 
含ずるか選おします。 


※儀式室での r 巻物へのや 
さつけ J は、自動的に行わ 
れます。成巧率は、調合した 
魔法の学習％と同じです。 


夕 > 公 U 奪 ^ 了 ^ 替虐^参 i ぶ 



























寝室 

広間から階段を上びると、屋根裏に寝室びあります。寝室 
では、主に下記のようなことびできます。 

•ベッドで寝まず。体力び回復して、翌朝になります。また、 
ベッドで寝ることで、今日までのできごとを保存できます。 
(1 曰経過します） 

•日記帳を開いて、政前に書いた日記を読んだり、今日の 
曰記を書さ込んだりでさます。 

〇寝る （1 曰経過しまず） 

ベッドで眠ります。今日のできごとを日記に書いて、日月曰 
にそなえて体力を回復させましよラ。また、セーブをここ 
で行ラことびでさます。 

〇日記を開く 

曰記帳を開いて、公前の曰記を読み返したり、今曰のでさ 
ごとを曰記帳に書いたりすることびでさます。 


※上記のボタンをを州ックして、読みたい日付の 
曰記を見た0、書を替えたりします。 


魔法使いの家(寝室) 



※ここで開くことのでさる 
日記は、今日の日記しか読 
み書をでさません。 


换雜讓 • 屋ず羞-化 .J, を.が^遵ごぶ 



日本語入力のしかた 

日記帳に日本語で入力するとをは 、 『Alt +半/全 J キーを同時押し 
するか、98シリ-ス '' な!5に TRL + XFE 刊キーを同時押しすると、日本 
語入力びでさるよラになります。 

















家のか（フィールド） 

家の州こ出ると、広大なフィールドび広びっています。ここで 
は、魔法の材料を探したり、街に行ったりする事でしょう。ま 
た、さまざまな事件に巻き込まれるかも知れません。 

•ワ-ルド巧 T r 世界の最果ての島』の全図を見ることびでを 
ます。 

•家に帰る （1 曰経過します）魔法使いの家の地下にある『儀 
式室 J に一瞬で移動しまず。 

-ステータスキャラクターの表情や、能力を見る事びできま 
す。また、このステ-タスウィンドりからアイテムー覧、魔法一覧を開く事 
をでさます。 

-アイテムー覧持っているアイテムの名前と数、説明文そし 
て、アイテムを使ラとさはこのウィンドウを開さます 

•魔法一覧使うことのでさる魔法を一覧表示します。上位魔 
法（体得した魔法）を使う事びでさます。魔法の材料を調合 
して作った下位魔法は、巻物といラアイテムとして使用する 
ことになります。 



※上記のワクを左クリックするきで、クイント'’ウを開いた0でさますび、 
ち如ックする事で、全てのコマンドのメニューを表示して選ぶ事 
びでをます。 


〇時間の流れとお弁当 

このフィールドではリアルタイムに時間び流れていま 
す。魔法使いの家を出た頃び、早朝で、そこから約7〜8 
分の時間び経過すると『お腹び空さます』。朝、家を出 
るときには、お弁当を1つ持っているので、お昼は大丈 
夫ですび、家を出てから15分経つと、曰を暮れ、さらに] 
己分経つと翌曰の朝になってしまラのです。下記に簡単 
なタイムチャートを示しておさましたので、参考にして 
下さい。 


朝 

昼 


夕 

ん-‘夜 

朝 

V 10分で空腹 


人 

10分で空腹 ノ 

— ► - 

10分で空腹 

/ 


《1つのお弁当で、夕ちまでは行動でをますび、お腹び空いてしまう ※お弁当けがの食べ物を持つていたとしてを、2曰目な降は睡眠不 

と、少しづつ体力び減っていきます。 足になつてしまう為、3曰の朝までび体力の限界です。 
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o ステータスウインドウ 

ステータスウィンドウを開くと、キャラクターのグラフィックや、現在の称号 （ レベル)、所持金、持っているアイテム、魔法な 
ど、全ての情報を見ることびできます。 



※基本的なウインドウ。名前 
と日付、グラ]イツクが表示され 
ている 


※ここではより詳細な情報び表 
示されます。現在の称号（レべ 
ル）所持金、学習した魔法の分野 
別達成点び表おされます。 


※魔法 U ストです。魔法の 
材料なしに使える魔法の一 
n び表示されています。 


※アイテム1」ストでず。ア 
イテムを使用する事びで 
さます。 


〇魔法やアイテムを使うには？ 

『魔法一覧』または『アイテムー覧』の中から使用した魔法 • アイテムをダ' ア的リックします。 
すると、その魔法•アイテムの説明び出てくるので、そこで『つかう J を左クリックすると、 
『対象物の選択』と出るので、そこで魔を•アイテムを使いたい対象物こ乃スカ-ソルを合わ 
せて、左クリククすれば良いのです。 

※各魔法の巻物を作成した時の r 魔法成功率」び害かれています。 



〇ワールドマップ 

『世界の最果ての島』の全図び表示されます。現在位置びホく表ホされているので、迷ったとさに便利です。 


插を A 哗ぶ化‘，!な聲嫂ご 


ツ 

4 #, 









■ 魔法のをて 国 

この章では、一通り魔法の調合方法び網羅されておる。魔法を学ぶ上で一番危険なのび 
『調合ミス』じゃ。それを避けるためにも、この章では調合方法を記載ずる事にずる。もちろ 
ん師匠のもとで、ちゃんと魔法をぎ習しておかなくてはな5んがな。魔法のネオ料を調合ず 
る時には、この本を忘れんように。書の導師 r グラモスニメイレーン」 

魔法の種類 

この章の担当をまかされておる「グラモスニメイレーン」じゃ。先にを述べたよラに、この章では魔法の調合ち法び載せて 
ある。 

しかし、その為にはまず魔法と、それを構成する魔法の材料との関係を示しておかなくてはなるまい。実際のところ、何も 
訳ねからずに魔法の調合を成功させて、知識の探ホちとしての魔法使いのあり方を侮辱する者を……まあ、この話はお 
いておこう。重要なのは、魔法の材料の性質と、魔法の力との関係を解をあかすことび、1人前の魔法使いとしての必要条 
件だろラ。 

前置さはこの巧にして、本題に移るとしよラか？ 

魔$去の分類 魔法には大さく分けて次のようなものびある。 

♦攻撃魔法/邪魔なモンスターをやっつけます♦探索魔法/魔法の材料のありかを見つけます♦獣使いの魔法/モ 
ンスターを遠ざけたり、動けなくしたりします•会話の魔法/木や岩、モンスターなどと会話します♦自然変化の魔 
法/木や岩などの自然の障害を、別のをのに変えます♦創造魔法/木や岩、モンスター、アイテムなどを生み出します 
♦まじないの魔法/自然物やモンスターなどに、特定の効果を持たせます♦変異の魔法/生物を無生物に、無生物を 
生物に変化させます。 


魔法というのはどれも強力なものなので、一度魔法をかけてしまうと、二度と元には戻らないし、魔法に抵抗することも 
できない。できることなら、違う分類の魔法を学習するようにし、広く浅く魔法び使えることび望ましい。あまり面白くない 
かも知れんび、どんな時にを対応できる柔軟さと、使用できる魔法のノ く u 王ーシヨンび多いほど、実際は役に立つのじゃ。 



魔法の材料と、魔法の関係 

魔法を生み出すためには、魔法の材料を調合しなくてはならない、とし6行程びあるび、ここではもっと細かな理論を解説 
して行こうと思う。まず、魔法の材料自身び持っている、魔法的な特性を知ることび肝むじや。 


魔法の材料の特性 

•物巧安定 . 薬などの原料にを使われる種類のちの。元あるべを自然の状態に戻す効果びある。 

-精神安定 . 感情や感覚などの、生物の内面に関わる状態を安定させる効果びある。 

-変異混ミ屯 . 物質の根本となる構成元素をかさ乱し、全く別な形に変異させる効力びある。 

•幻覚効果 . 精巧や感覚を乱し、不を定な状態する効力びあります。 

-強化助長 . 他の魔法の材料と組み合わせる事によ D 、 本来、魔法の材料び持っている効果を増大させまず。 

•中和安定 . 矛盾する2つの効果を持つ魔法の材料を調合したと对こ、それを中和したり、安定させたりします。 


魔法の材料の持つ、それぞれ特性を生かし、それを魔法をといラカに変える訳だび、そラ簡単にはいかない。魔法の材料 
の形びそれぞれ違うよラに、似た効果びあるからとしわて、全く同じ魔法の材料として使用でさないのだ。 

魔法とは体系化された技術なので、今でこそ簡単な手順で（材料の採集という面倒を除けば)魔法び作れるよラになつ 
たび、実際はをつと複雑なのである。 

それぞれの魔法の材料び持つ特性（効果）は、それ自体は有形無形のあやふやな力でしかないび、そこに、別の効果を持 
つ材料を加えたり、調合(焼いたり、煮つめたり）することで、矛盾する複数の効果を持つ『触劇び生まれる。 

あとは、儀式に伴う r 巻物への焼さ付け J の段階で、その複数の魔法の材輯の効果を1つにまとめ、固定化してやること 
で、魔法の力の開放による現実化（リ巧イセ'' -シヨン)を生み出すのである。 

これび魔法と言ラをのじや。 

そして、何度も同じ魔法を調合、使用していると、その魔法の材料び持つ効果……というより、その規則化した魔法の 
流れび術者の体質になじみ、最終的には、魔法の材料なしに魔法び使えるよラになるのだ。 

他の章と違って、文字ばかりであるび、実のある話びでさたと思ラ。 

重要な 話では あるび、難しいので、最初は無理して理解する必要をないだろうび、魔法使いを目指すなら、避けれめ道の 
一つでは あるな？ 

頑張ってくれたまえ。 


4^ 德を屋 擎乂化 4 霉，こ な參4 ;: 
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魔法を作りかた 魔法を作るには iu 下のようなステップび必要となります。 

①魔法の作り方を勉強する 

お師匠さまから学ぶち法と図書室で読んだ本から学ぶ方法びありまず。お師匠さまから学ぶ場合は1日0%修得すること 
びできまずび、本から学ぶ場合は修得率び1日0%にならない場合をあります。修得率び低いと魔法の調合を失敗すること 
びあります。どうしてち修得率び挙げられない時はたくさん材料を集めて根気良く魔法の調合を続けてください。 

⑨ 材料を集める 

作りたい魔法に必要な材料を集めます。必要な材斜については「魔法調合図鑑」に必要な材料とその材料のありかのヒン 
卜び記されてし、ます。お師匠様び教えてくれる場合もあります。 

③調合する 

材料び集まったら研究室で材料を調合し、儀式室で巻物へ焼さつけます。 

調合ち法は「魔法調合図鑑」に載っています。巻物への焼さつけは自動で行われます。 

これで「下位魔法」と呼ばれる「魔法の巻物」び完成します。巻物はアイテムですので、一度使用すると無くなってしまいま 
す。ただし、下位魔法を何度か使用することで、その魔法をき物なしで使用することびできるようになります。 

これで魔法をマスターしたことになります。マスターした魔法は「上位魔法」と呼ばれています。 

夕 > 鐵 。ち f 笔 森 锭 虐^ 多 J み 


■ トラブル シュー テイング 

ゲームをプレイしてしで何かトラスレび出た場合、弊社のユーヴーサポート側こお電話される前に、まずな下の点をお確かめくださし、。 

▽コンピュータを起動するまで 

◎画面び表示されない 

コンピュータ本体やディスプレイ、その他の周辺機器の電源は入っていますか？/ディスフレイや周辺機器とコンピュータ 
本体は正しく接続されていますか ？/ Windows 9已または Windows 9到ま正しくインストールされていますか？ 

▽ゲームのインストール • アンインストール 

◎インストールプ□グラムび自動起動しない。『ファイル名を指定して実行』でもインス!ルプ□グラムび起動しない。 


CD - ROM ドライブは正しく接続されていますか？/ CD - ROM ドライブのドライバは正しくインストールされていますか？詳 
しくはお手持ちのコンピュータのマニュアルをご覧になるか、コンピュータの製造元にお問い合わせ下さし' I 。/『ファイル 名を 
指定して実行』の場合、本 CD - ROM をセットされている CD - ROM ドライブのドライブ名は確認されてしなすか？お使いの 
環谢こよってはドライブ名に変更びある場合びあります。 

◎インス!-ールびラま < いかない 

マニュアルに従ってインストールを行っていますか？手作業によるファイルのコピーでは正しくインストールする事はでを 
ません。/ノトドディスクの空き容量は十分です白、？不足している場合は必要な容量を確保して下さい。 

◎アンインス!ルプ□グラムび起動しない 

アンインストールにはゲームの CD - ROM び必要です。ゲームの CD - ROM を CD - ROM ドライブにセットして下さい。 

▽ゲームプレイ中のトラブ J レ 

◎ゲームが起動しない 

お使いのディスプレイドライノ くは DirectX 日に対応していますでしようか。コンピュータの製造元にお問い合わせ頂き、でき 
るだけ最新のドライバをインストールするようにしてください。 

◎ゲーム画面の色びおかしい 

恐らく rMicrosoft 円 us !』 のテ''スクトッフ’卜7を使われている事び原因と思われます。画面の色を 『 Windows スタンダ'-ド』な 
どの無難なをのに変更して下さい。 

◎ゲームの動作が異常に遅い 

ゲームと同時に他の常駐アプリケーションなどを立ち上げていませんか？立ち上げている場合は他のアプ IJ ケーションを 
終了してか!5ゲームをプレイして下さい。 

◎いきなり何の前触れもなく強制終了させ5れてしまう。 

ゲームをプレイ中に他のアプ U ケーションソフトび起動されると、強制終了される事びあります。他のアプリケーションを終 
了させてからゲームを起動するようにして下さい。また 、 rMicrosoft plus !』 の『シ方ム I - ダ i ンリなどのスケダ:!-ルフ’□グラムび 
稼動している場合は、停止させて下さい。 

◎ CD - DA で音楽び聞けない 

ゲームの CD - ROM はセットされていまずか？/お持ちの CD - ROM ドライブは才ーディオ出力び可能で、外部出力装置只ヒ。 
-力など)に正しく接続されていますか？わからない場合は、『が'ィの’レ-申 - J を起動してみて下さい。/音量び最ルになって 
いませんか？『ホ''リュ-ム]外□-ル J 備述の 『 MIDI で音楽び聞けない J を参照して下さい)を確認しで下さい。 

◎効果音が鳴らない 

Winclows 95 で使用可能な PCM サウンドカードけウンドアラスタ-など）び、ノ（ソコンに接続されていますか？ 

音量び最ルになっていませんか？『ホ’リュ-ム]ン阳-ル』を操作して 『 WAVE 』 のボリュームを上げるか、接続しているアンプや 
スピーカーの出力を上げてみて下さし、。/ け ウン ド レ]-ダ - J などの、 WAVE ファイルを扱うの‘リケ-ションび起動してし、ません 
か？をしそラなら、それらのの‘リケ-シヨンを終了させてから、ゲームを起動し直して下さい。 
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ディスクび壊れたとを 


もし、操作ミスなどでゲーム CD を破損してしまった場合、有償で交換させていたださます。この場合、 
手数料として CD 1枚につき2000円(消費税込み)を頂戴いたしますので予めご了承ください。 

1. 破損したゲーム CD 

2. 手数料（現金書留か定額ル為替） 

3. 次ページの r ユーザーヴポート依頼書」のコピーに必要事項を記入したちの 

4. パッケージ裏面の、バーコードに記載されている数字を書いたもの 

似上の4点を封筒に同封の上、下記の住所までお送り下さい。恐れ入りますが、送料はお客様の 
ご負担でお願いいたします。 


ゲーム内容について 


恐れ入りますが、ゲームの内容 • 
攻略方法については一切お応 
えでさません。 


これらの点をお確かめの上、なおソフトび動作しない場合は誠に 
申し訳ありませんが、次ページにありまず r ユーザーサポート依頼 
書」のコピーになるべく詳しい症状をお書きになった上で下記住所 
までゲーム CD と一緒に郵送して下さし、原因を調査の上ぶ換さ 
せて頂をます。またぶ状によっては2〜3週間程度のお時間を頂く 
場合があります。予めご了承下さい。 


ごま意！！ 


このプ□グラム及びマニュアルの一部または全部を無断で 
複製することは法律により禁止されています。レンタルやコピーを行いますと、 
著作権法により罰せられます。この製品の仕様は、将来予告なしに変更する事があります。 

当社は当社が著作権を保有するソフトウエアの複製行為及び賃貸（レンタル）、中古販売については 
これを一切許可しておりません。 


通信臟勝 Ja 


詳しくは、下記ホームぺージアドレスをご覧になるか、 
因画01 20-301 967までお問い合わせください。 


TGtt 


なが a テイジイエル 〒日 30-0037 大阪市化区松ヶ枝田 J1-3 高栄松ヶ枝ビル 
因函01 20-301067/Fax 0巨-巨3已3-已08巨 URL http://www.tgl.co.jp 
< 業務時間/10 :〇〇〜20:00(12/30〜1/4除<)〉 
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ユーザー ヴ ポー ト依頼書 


ゲーム名 魔法®いになる方ま 

•ご購入年月日 [ 年月日]•ご購入店名 [ ] 

ふりがな 

•お名前 •電話番号 （ ） 一 


ふりがな 

•ご住所干 


•使用環境（わかる範囲でお答えください） 

-パソコン本体：メーカー名 [ 

- CPU :型番 [ ] ク□ック数！: 

- ODP ( CPU アクセラレーター）：メーカー名 [ 
•グラフィックアクセラレーター：メーカー名 [ 

-/ V — ドディスク：メーカー名 [ 


] 型番 [ 


]MHz 


] ク□ック数 [ 

] 型番 

] 型番 [ 


]MHz 

] 


‘ メモリ容量： [ 

’その他の周辺機器 


M バイト 


参症犬（その時の場面、画面メッセージなど、出来るだけ詳しい状況をお書きください) 
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